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En esta exhaustiva muestra de vinetas no podia faltar un
apartado informativo, una variada coleccién de referencia
sobre el noveno arte: ensayos, manuales y obras de consulta
para conocer la historia y la evolucion del cdmic, sus autores
mas destacados y los fundamentos creativos de un lenguaje
gue esta mas vivo que nunca.

Binieten erakusketa sakon honetatik ezin kanpoan utz zitekeen
atal berriemaile bat, bederatzigarren arteari buruzko
erreferentziazko bilduma aberatsa: komikiaren historia eta
bilakaera ezagutzeko saioak, eskuliburuak eta kontsultarako
obrak, egile garrantzitsuenak eta inoiz baino biziago dagoen
mintzaira baten sorkuntzaren oinarriak.
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Crisis en tierras infinitas. El Compendio. Planeta DeAgostini, 2007
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HORARIO

Biblioteca juvenil y de
adultos:
(a partir de 13 afos)

lunes a viernes
9:00 - 14:00
16:00 - 21:00

sabados
(a partir del 17 de septiembre)

9:00 - 14:00

biblioteca

civican

liburutegia

www.bibliotecaspublicas.es/civican/
CivicanlLib.blogspot.com

ORDUTEGIA

Gazte eta helduentzako
liburutegia:
(13 urtetik gora)

astelehenetik ostiralera
9:00 - 14:00
16:00 - 21:00

larunbatetan

(irailaren 17tik aurrera)
9:00 - 14:00

Descargar guia de lectura
Irakur gida jaitsi



