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En esta exhaustiva muestra de viñetas no podía faltar un
apartado informativo, una variada colección de referencia
sobre el noveno arte: ensayos, manuales y obras de consulta
para conocer la historia y la evolución del cómic, sus autores
más destacados y los fundamentos creativos de un lenguaje
que está más vivo que nunca.

Biñeten erakusketa sakon honetatik ezin kanpoan utz zitekeen
atal berriemaile bat, bederatzigarren arteari buruzko
erreferentziazko bilduma aberatsa: komikiaren historia eta
bilakaera ezagutzeko saioak, eskuliburuak eta kontsultarako
obrak, egile garrantzitsuenak eta inoiz baino biziago dagoen
mintzaira baten sorkuntzaren oinarriak.
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